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RESUMO

Através do presente trabalho pretendemos fazer uma breve analise acerca do
desenvolvimento da informéatica do periodo pds-guerra até os dias atuais, analisando
a insercao de tal ferramenta nas universidades, no mundo comercial e na sociedade
de modo geral. Ap6s o desenvolvimento dos equipamentos de grande porte, e com a
criacdo dos computadores pessoais (Personal Computer - PC), tivemos um marco
no uso e popularidade da informatica, como consequéncia a aplicacdo generalizada
deste equipamento eletronico, revolucionando as pesquisas e 0 setor educacional,
bem como facilitando tanto as operacées comerciais como otimizando 0S processos
no setor bancario e outras areas. Podemos concluir que nos ultimos anos o Poder
Judiciario chega a utilizar de maneira timida, esta poderosa ferramenta eletrénica.
Com o surgimento da nova doutrina sobre o Direito Eletronico objeto da lei
11.419/06, o Judiciario atinge a incluséo digital. O presente artigo pretende despertar
0 interesse sobre esse assunto no meio juridico, uma vez que, tal tema, para os
operadores do Direito, ainda é recente, porém nao temos a intencéo de esgota-lo e,
ao contrario, entendemos que provocara mais debates, acerca da tecnologia da
informacéo aplicada na nova prestacao da tutela jurisdicional.
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1 INTRODUCAO

Foi comparando conjuntos que, desde a época mais remota até hoje, os
homens sentiram a presenca do numero, assim podemos dizer que sempre tiveram
a necessidade de contar, calcular, dai para a maioria dos historiadores o primeiro
computador foi o abaco.

O abaco € um antigo instrumento de calculo, formado por uma moldura
com bastdes ou arames paralelos, dispostos no sentido vertical, correspondentes

cada um a uma posicao digital (unidades, dezenas,...) e nos quais estdo 0s
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elementos de contagem (fichas, bolas, contas,...) que podem fazer-se deslizar
livremente. Teve origem provavelmente na Mesopotamia, ha mais de 5.500 anos. O
abaco pode ser considerado como uma extensdo do ato natural de se contar nos
dedos. Emprega um processo de calculo com sistema decimal, atribuindo a cada
haste um multiplo de dez. Ele é utilizado ainda hoje no Japdo para ensinar as
criancas as operacgdes de somar e subtrair.

Os computadores atuais nasceram na Segunda Guerra Mundial, quando
a Marinha americana, juntamente com a Universidade de Havard, desenvolveu o
computador Harvard Mark I.

Podemos citar em termos de desenvolvimento algumas geracdes de

computadores conforme a seguir:

1.1 Primeira Geragéo (1940 - 1952)

Os primeiros computadores eram constituidos de componentes chamados
valvulas eletrbnicas. Eram grandes, muito caras e lentas, queimavam com muita
facilidade. Nesta época o computador tinha uso cientifico, estando instalado em
grandes centros de pesquisa.

Continham Kms (quildbmetros) de fios ligados manualmente, dai as
enormes dimensfes fisicas dos computadores. Durante a 12 Geracdo a
programacao era feita em linguagem de maquina que além de demorado era
bastante dificil. A Unica forma de armazenar dados era através de cartdbes

perfurados.

1.2 Segunda Geracédo (1952 - 1964)

Originada pela revolucdo dos Transistores, que surgiram para
substituirem as grandes véalvulas. Houve entdo, uma enorme diminuicdo em cabos e
fios, pois agora cada transistor substituia dezenas de valvulas.

Os computadores tornaram-se menores e mais velozes que os compostos
por valvulas. Passaram a ser entdo utilizados nas grandes empresas. A exemplo dos

computadores anteriores realizavam um processamento de cada vez.



1.3 Terceira Geragao (1964 - 1971)

A 32 Geracao surgiu com a utilizagdo dos Circuitos Integrados. Esta foi
originada pelo desenvolvimento das técnicas de integracdo, surgindo assim numa
pequena capsula, varias dezenas, centenas ou milhares de transistores, ocupando
assim, uma area menor que uma unha, dando o nome de microprocessador
(processador miniatura).

A linguagem de programacédo foi simplificada e j& se podia programar
através de mnemodnicos (comandos abreviados). Esta linguagem era chamada
ASSEMBLER.

A programagdo dos computadores desta geracao foi facilitada pelo
aparecimento de linguagens orientadas para o problema especifico. As linguagens

eram de natureza universal e cada vez mais proxima da linguagem do homem.

1.4 Quarta Geracao (1971 - 1981)

Tem como marco o surgimento do microprocessador, a redugcdo no
tamanho dos computadores. Apareceram muitas linguagens de alto nivel e comeca
a nascer a teleinformatica, transmissdo de dados entre computadores através de
rede.

Apesar da tecnologia utilizada nos computadores digitais ter mudado
drasticamente desde o0s primeiros computadores da década de 1940, os
equipamentos atuais ainda utilizam a arquitetura de Von Neumann, pois segundo tal
arquitetura sdo compostos por quatro sessdes, a unidade de controle, a unidade de

aritmética e logica, a memoria principal e os dispositivos de entrada e saida.

2 O COMPUTADOR E SEUS COMPONETES

O computador € uma maquina eletrénica capaz de coletar e manipular
informagdes e fornecé-las, como produto final, e que processa dados em trés

etapas:

- Entrada



- Processamento
- Saida

Hardware é a parte mecéanica e fisica do computador, conjunto de
componentes eletrbnicos, circuitos integrados e placas que se comunicam atraves
de barramentos. (teclado, monitor, unidade central de processamento (UCP ou
CPU), mouse, hard disk (HD). CPU - Central Processing Unit € o processador do
computador - o cérebro. Divide-se em UC (unidade de controle) e ULA (unidade de
aritmética e logica). Memodria € o componente que tem a funcdo de armazenar

dados, para serem manipulados e convertidos em informacdes.

2.1 Memoéria Principal

RAM (Random Access Memory), armazenamento temporario, recebe
informagdes da CPU. Neste tipo pode-se ler e gravar. Em caso de falta de energia,
perde toda a informacao, por ser volatil.

ROM (Read Only Memory) ja vem gravada de fabrica, ndo é volatil, néo

perde o conteudo. Somente de leitura, seu conteddo se conserva.
2.1.1 Tipos de meméria: EDO, DIMM, DDR, DDR2

2.1.2 Capacidade: 128 Mb, 256 Mb, 512 Mb, 1 Gb.

2.2 Meméria Auxiliar

Sao memorias capazes de armazenar dados de forma permanente. Por
exemplo: disquete, fita magnética, disco rigido, pen drive, CD, DVD.

Disquete capacidade de 1,44 Mb, CD capacidade de 700 Mb, DVD
capacidade de 4,7 Gb, HD 80Gb, 160 Gb, 200 Gb, Pen drive 1Gb, 2Gb, 4Gb, 8Gb,
16Gb.



3 COMUNICACAO E FUNDAMENTOS DA INTERNET

Antes os computadores eram usados de forma isolada, sem oportunidade
de exploracéo a qualquer usuario remotamente (distante) situado.

Com o desenvolvimento das telecomunica¢des e computadores tornou-se
possivel uma poderosa forma de emprego: o teleprocessamento, base de
comunicacao de dados.

O teleprocessamento e a comunicacédo de dados envolvem 0s meios 0 0s
equipamentos especializados para transporte de qualquer informacéo que, originada

em um local, deva ser processada ou utilizada em outro local.

3.1 Telecomunicacgdes

As solucbes de telecomunicacdes somente s&80 possiveis porque as
concessiondrias desse tipo de servico desenvolveram produtos baseados na
transmissdo de dados via ondas de radio, satélite e fibra dptica.

Existe toda uma malha desses meios de comunicacao a distancia que sao
compativeis entre si, possibilitando que uma empresa no Brasil faca consultas on-
line a suas filiais em quaisquer partes do mundo, para garantir negécios de milhdes

de doélares ou reais.

3.2 Meios de Transmissdo de Dados

A transmissdo de dados pode acontecer através de trés meios fisicos
principais:

a) fio de cobre, por impulso elétrico (telefone)

b) fibra 6tica, por sinais luminosos (cabo submarino)

c) onda de radio (via satélite).



3.3 Redes

Rede de Computadores. Basicamente uma rede consiste de dois ou mais
computadores interligados com o objetivo de compartilhar dados. Uma rede de
trabalho é um sistema que permite a comunicacdo entre pontos distintos, ou seja,
um sistema que permite a troca de informacgoes.

Os componentes basicos de uma rede de trabalho (rede de informacao)

séao:

a) um EMISSOR (origem da informacéo);

b) MEIO através do qual a informacao trafega (canal);

c) um RECEPTOR (o destino da informacao);

d) Finalmente a MENSAGEM, que nada mais é do que a informacdo em
Si.

Uma rede de computadores baseia-se nos principios de uma rede de
informacéo, implementando técnicas de hardware e software de modo a torna-la
efetivamente mais dinamica, para atender as necessidades que o mundo moderno
impoe.

Redes de computadores incluem todos os equipamentos eletronicos
necessarios a interconexdao de dispositivos, tais como microcomputadores e
impressoras. Esses dispositivos que se comunicam entre si sdo chamados de nés,
estacbes de trabalho, pontos ou simplesmente dispositivos necessarios para
formarmos uma rede. Dois computadores, ou nés seria um namero minimo de
dispositivos necessarios para formarmos uma rede. O numero maximo ndo é
predeterminado, teoricamente todos os computadores do mundo poderiam estar
interligados.

Quanto a natureza podemos ter dois tipos de redes de computadores:

a) Cliente-servidor (client-server) — uma maquina, ou um pequeno grupo

de maquinas, centraliza os servi¢cos da rede oferecidos as demais estacoes, tais



como aplicativos e filas de impressdo. As maquinas que requerem esses Servigcos
sdo chamadas de clientes, e as maquinas que os fornecem sdo chamadas de
servidores .

b) Ponto-a-ponto (peer-to-peer) — nao existem servidores, todas as
estacOes compartilham seus recursos mutuamente. A grande desvantagem que as
redes ponto-a-ponto oferecem com relagéo as redes cliente-servidor € a dificuldade
de gerenciar 0s seus servi¢os, ja que ndo existe um sistema operacional que
centralize a administracdo da rede. Também n&o é possivel estendé-las
excessivamente, jA que um numero elevado de nés sobrecarrega o fluxo de dados,
tornando-a lenta e, por conseguinte ineficaz. Aos poucos as empresas estao

substituindo suas redes ponto-a-ponto por redes cliente-servidor.

3.4 TIPOS DE REDE

LAN Local Area Network (rede de alcance local) — redes locais s&o
basicamente um grupo de computadores interconectados e opcionalmente
conectados a um servidor.

WAN Wide Area Network (rede de alcance remoto) — interligacdo de
computadores geograficamente distantes. Utilizam linhas de transmissao oferecidas

por empresas de telecomunicacfes como a Embratel.

4 INTERNET

Em 1969, com o nome de ARPANET, o governo norte-americano
experimentou a possibilidade de se construir uma rede de computadores que teriam
como meta principal a demonstracdo de potencialidades de se estabelecer
comunicacdo entre computadores espacados fisicamente entre si numa larga area
geografica. Em 1973, cinquenta universidades e instituicbes militares estavam
interligadas.

Protocolo é uma espécie de linguagem utilizada pelo computador para
estabelecer comunicagdo com outras maquinas através da rede.

A INTERNET é um dos maiores sistemas de informacdes da atualidade,

que além de oferecer informacbes, mostra solugcbes em matéria de



compartiihamento de arquivos e periféricos, ajudando na vida didria do usuario.
Conhecida como a NET (rede), € a maior rede de computadores ligados entre si.
Provedor de acesso a Internet € uma empresa ou outro tipo de instituicao,
cuja rede usa protocolo (linguagem) TCP/IP e esta conectada a Internet através de
uma conexdo dedicada, e que se dispde a dar acesso a Internet a usuarios
individuais. Site — local onde a empresa ou usuarios disponibiliza sua home page.

Home page € o conjunto de paginas de informacdes disponibilizada na Internet.

4.1 INTRANET

Podemos denominar de Intranet, uma rede de computadores interna,
onde sejam utilizados os protocolos da Internet, seus programas e seus conceitos.
Permite a troca de e-mails e outras informacdes entre seus participantes.
Compartilha de maneira mais eficiente, os dados entre diversos computadores de
uma mesma empresa ou até na casa do usuario. Otimiza recursos, diminuindo a

quantidade de hardwares necessarios (menos impressoras, modems).

5 A GLOBALIZACAO DA INFORMACAO

O uso generalizado da informatica consolidou-se em nossa sociedade
devido a popularidade e crescimento na utilizacdo da rede mundial de computadores
(Internet) ja que com sua difusdo mundial, ndo pode mais ser ignorada.

Com a consolidacdo da Internet, podemos de nossa residéncia ter acesso
a contas bancérias, fazer compras em mercados nacionais ou internacionais e
acessar revistas ou jornais.

A rede passou a ser tdo importante que as pessoas passaram a utiliza-la
para relacionamentos comerciais, pessoais e amorosos. E impossivel ficar alheio a
essa realidade, e por esse motivo, as principais empresas, lojas, bancos, criaram
paginas de acesso.

O Direito ndo podia se excluir e para acompanhar tal realidade, surge
entdo a Lei 11.419 de 19 de dezembro de 2006, para normatizar a informatizacdo do
processo judicial, dando um grande passo na utilizacdo dos meios eletronicos na

tramitacdo do processo em qualquer grau de jurisdig&o.



5.1 Digitalizacdo de Documentos

Com a grande movimentacdo de documentos em papel, a maioria das
empresas ou Tribunais, enfrenta nos dias atuais, problemas com o armazenamento,
a administracdo desses documentos. E bem sabido que, alguns necessitam ser
frequentemente ou arquivados por certo periodo de tempo, e o0 simples extravio de
um documento podera causar prejuizos incalculaveis.

Para tentar solucionar tal problema, surge a digitalizacdo dos
documentos, garantindo assim uma seguranca na preservacdo e possibilidade de
uma consulta rapida e segura. Digitalizar significa transformar papéis em arquivos de
computador.

Modernos scanners propiciam a gravacao digital dos documentos em HD
(hard disks), CD-ROM, DVD e discos 6ticos ou em servidores destinados para tal

fim, com permisséo de pesquisa pela Web.

6 CONCLUSAO

Desta forma, podemos dizer que, nesse momento com o advento da Lei
de Informatizagdo do Processo Judicial (11.419/06), que entrou em vigor no dia 20
de marco de 2007, abre-se uma nova cortina e um marco no Poder Judiciario, onde
surge a Justica Eletronica, e se faz necessario uma mudanca radical no trabalho e
costumes dos operadores do Direito.

Com a substituicdo do papel por atos praticados com o auxilio da
tecnologia da informacéo, espera-se uma nova forma de se fazer Justica, e agilidade
na prestacao jurisdicional.

Os operadores do direito poderao fazer peticbes eletronicas, consultar os
autos via Internet, e acompanhar seus processos em qualquer lugar do pais, porém
tal evolucdo passard a requerer uma preocupagdo com a integridade e seguranca
dos dados, o que trard a necessidade de outros investimentos relativos a seguranca
da informacao.

Merece destaque lembrar que, para a maior efetivagado deste avango, se
faz necessério cada tribunal utilizar sistemas de informética padronizados, com a

finalidade de se poder efetuar um intercambio de dados.
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Frise-se, portanto, que a jurisdicdo é o poder de julgar pertencente a
nacao, sendo exercido por seus Juizes.

O magistrado deve atuar visando uma justica democratica cujo principio
estd na justica social visando o bem comum exercendo a sua funcdo sempre de
forma imparcial e respeitando os principios constitucionais que regem as leis de

nosso Pais. Assenta Calamandrei (1996, p. 4):

Para encontrar a justica, € necessario ser-lhe fiel. Ela, como todas as
divindades, s6 se manifesta a quem nela cré”. Portanto, a sociedade néo
deve duvidar da funcéo e competéncia do magistrado, devendo acreditar na
justica e o Juiz desempenhar suas fungBes buscando uma melhor
distribuicao de justica, sem privilégios, na busca da igualdade de todos.

Concluimos dizendo, ndo € simplesmente o processo de papel que
emperra o Judiciario, mas a quantidade de feitos que um juiz consegue analisar ao
longo do dia. Se atualmente existe um grande volume de processos encalhados em
suas varias instancias, com o incremento do processo virtual havera um aumento
ainda maior de demandas judiciais, 0 que podera ocasionar processos empilhados
virtualmente, e para que se possa administrar essa velocidade processual o Poder

Judiciario devera contratar mais juizes.

DIGITAL MEDIA AND THE INFORMATION OF THE PROCESS

ABSTRACT

Through this work we intend to make a brief analysis about the development of IT in
the postwar period to the present day, analyzing the insertion of such a tool in
universities, in the commercial world and in society generally. After the development
of large equipment, and the creation of personal computers (Personal Computer -
PC), we had a milestone in the use and popularity of computer science, as a
consequence of the widespread application of electronic equipment, revolutionizing
the research and education sector as well as facilitating both trade and optimizing
processes in banking and other areas. We conclude that in recent years the judiciary
comes to be used in a shy way, this powerful electronic tool. With the emergence of
new doctrine on the subject of the Electronic Law 11.419/06 law, the judiciary
reaches the digital divide. This article aims to arouse the interest on this subject in
the legal, since such issue, for operators in the law, is still young, but we have no
intention of depleting it and instead believe that provoke more debate , about the
information technology applied in the new by courts
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